
 1 

Кодировки символов 

 

Кодировка символов – способ преобразования последовательности байтов 

в последовательность символов. 

 

1. Однобайтовые кодировки 
Один символ кодируется одним байтом 

Максимально возможное количество символов в наборе символов – 256. 

Во всех однобайтовых кодировках первая половина таблицы символов 

совпадает (00h-7Fh), но различается вторая половина таблицы символов  

(80h-FFh). 

 

Примеры кодировок: 

 

Windows-1251 (ANSI) 
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Windows-1251 используется в Windows по умолчанию. Кроме русского 

содержит символы большей части славянских языков. 

 

CP866 (OEM) 

 

 
 

Кодировка, которая используется в консольном режиме (эмуляция DOS). В 

Интернет используется редко. Кодировка создавалась таким образом, чтобы 

псевдографические символы, которые используются для рисования таблиц в 

DOS, были совместимы со стандартной западноевропейской кодировкой 

(чтобы псевдографика была одинаковой во всех кодировках). 

 

Позиции русских символов не совпадают с Windows-1251, требуется 

конвертация текстов из одной кодировки в другую. 

 

KOI8-R 
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Кодировка создавалась для совместимости более старой 7-битовой кодировкой. 

Русские символы размещены таким образом, что если убрать старший бит 

байта, то русская буква превратится в латинскую, которая наиболее близка ей 

по звучанию (фонетически). Поэтому буквы следуют не в алфавитном порядке. 

 

2. Кодировка Unicode (www.unicode.org) 
Разрабатывается консорциумом «Юникод». 

Для кодировки символа используется 4 байта (от 1 до 4 байтов). 

 

Символы в кодировке Unicode соответствуют универсальному набору символов 

(Universal Character Set - UCS), он определен в ISO10646 (файл 

ISO_2003_charts_0000_33FF_BasicLatin_CJKCompat.pdf). 

 

Латинские буквы и цифры –  номера с 0000 по 007Е 

Русские буквы – номера с 0400 по 052F 

(0400H = 0000  01XX XXXX XXXX) 

 

В юникод существует возможность комбинации символов из нескольких, 

например, к символу какой-либо буквы можно добавить символ ударения. 

 

В ссылках на символы (&#xE5;) используются четырехбайтовые символы, 

определенные в ISO10646. 

 

(Каждый символ занимает 4 байта и может не быть совместимости с 

однобайтовыми кодировками.) 
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Для решения проблемы в Unicode существует 3 формы кодирования: UTF-32, 

UTF-16, UTF-8 

 

UTF-32 

Для кодирования символа всегда используется 4 байта. Прямое соответствие 

номеру символа. 

Наиболее простой вариант кодировки. 

 

UTF-16 

Если код символа содержит 16 бит (2 байта) то он кодируется напрямую, если 

21 бит то с помощью четырех байтов. Коды символов в Unicode занимают не 

более 21 бита. 

(файл ch03.pdf, стр.41) 

 

 
 

Поскольку большая часть символов занимает не более 16 бит, то по сравнению 

с UTF-32 получается выигрыш в размере данных (примерно в 2 раза). 

 

UTF-8 

Преимущество – кодировка первых 127 символов совпадает с набором 

символов ASCII (однобайтовой кодировкой). Символы латиницы не 

изменяются. Наиболее частый вариант кодировки. 

 

 
 

Текстовые данные должны передаваться с использованием принятого в 

Интернет порядка байт ("big-endian", байт высшего порядка следует 

первым). 

Также существует порядок "little-endian", байт низшего порядка следует 

первым. 
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В начале файла обычно располагаются несколько служебных байтов BOM 

– byte order mark, которые определяют big-endian или little-endian. 

 

В UTF-8 BOM не имеет значения, так как все передается в виде байтов и их 

порядок передачи не важен. В 16 и 32 используются многобайтовые значения, 

поэтому важен порядок байтов и используется BOM. 

 

Указание кодировки в HTML 

Для задания кодировки в HTML используется элемент META (в заголовочной 

секции). 

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; 

charset=КОДИРОВКА"> 

Этот элемент не производит перекодировку. Он только указывает браузеру в 

какой кодировке сохранен документ. Если кодировка документа не 

соответствует META (например документ в кодировке Windows-1251, а в 

META указана KOI8-R), то документ будет отображаться неправильно. 


